
 

Развитие связной речи и обогащению словаря детей 

с речевыми нарушениями 
 

Связная речь  – это развернутое, законченное, композиционно и 

грамматически оформленное, смысловое и эмоциональное высказывание, 

состоящее из ряда логически связанных предложений. 

Связная речь имеет две формы: 

 диалогическую (разговор между двумя или несколькими людьми) 

 монологическую (речь одного человека). 

К 5-6 годам ребенок должен овладеть всей системой родного языка: 

уметь полно и последовательно излагать свои мысли, свободно 

пересказывать рассказы и сказки, описывать произошедшие события 

правильно произносить все звуки и сложные слова. 

Примеры игр и упражнений для развития связной речи 

Игра   «Угадай, что у меня в сумке». 

Ребенок должен задавать вопросы, чтобы угадать, что у вас в сумке. 

Съедобное или нет? Это фрукт? Это овощ? Это белое? Красное? Это 

твердое? Это круглое? Большое? Вкусное? Т.е. вопросы задаются по 

величине, по форме, по вкусу, по цвету предмета (можно назвать по 

материалу, из которого изготовлен какой-либо предмет). (Игра с родителями: 

в сумке дудочка). 

Игра «Где мы были, вам не скажем, а что делали, покажем». 

Надо имитировать действие каких-то работ. Например, чистка 

картошки, сбор яблок. 

Игра «Так бывает или нет?» 

Дети должны заметить верное и неверное, потом сказать «Так бывает» 

или «Так не бывает» — доказать, что бывает и что не бывает. Например: 

«Летом, когда солнце ярко светило, мы с ребятами вышли на прогулку. 

Сделали из снега горку и стали кататься». Ребенок должен отметить: «Так не 

бывает. Летом снега нет». Другой вариант: «наступила зима. Выпало много 

снега. Ребята оделись и вышли играть в снежки». Ответ ребенка «Так бывает. 

Зимой можно играть в снежки». 

Игра «Угадай, что это». 



Выбираете любой предмет (можно в квартире) начинаете описывать 

этот предмет. Ребенок должен догадаться, о каком предмете вы говорите. 

«Оно несъедобное, интересное, бывает с картинками и без картинок». Оно 

небольшое, твердое, делается из бумаги. Имеет автора». «Другой предмет – 

съедобный, желтый, овальный, кислый…» 

Игра «Скажи наоборот». 

Если я скажу широкая, вы скажете – узкая. Если скажу жадный, вы 

скажите щедрый; грустный – веселый; доверчивый – подозрительный; 

бодрый – сонный; грубый – вежливый; пасмурный – ясный; сладкий – 

горький; здоровый – больной; небрежный – аккуратный; гладкий – 

шершавый. 

Игра «Угощаю». 

Давай вспомним вкусные слова и угостим друг друга. Ребенок называет 

«вкусное слово» и кладет вам в ладошку, затем Вы ему « так до тех пор, пока 

все не съедите». Можно поиграть в «сладкие», «соленые», «горькие», 

«кислые» слова. 

Игра «Добавлялки». 

Подбирать подходящие слова. Например: я знаю точно адрес наш, и 

свой подъезд, и свой… (этаж) 

Важно по морю  плывет трехэтажный… (теплоход) 

Мама вяжет длинный шарф, потому что сын… (жираф) 

Или: Ра-ра-ра – начинается… (игра) 

Ир-ир-ир – мой папа… (командир) 

Очень полезно отгадывать загадки. И причем не просто отгадывать, но 

еще и уметь обосновывать отгадки вопросом: «Как ты догадался?». 

РАЗВИТИЕ СВЯЗНОЙ РЕЧИ С ПОМОЩЬЮ ПРИЁМОВ 

МНЕМОТЕХНИКИ 

Мнемотехника (мнемоника) в переводе с греческого - «искусство 

запоминания». Мнемоника – это система методов и приѐмов, 

обеспечивающих эффективное запоминание, сохранение и воспроизведение 

информации.  

Мнемотаблица – это схема, в которую заложена определѐнная информация. 

Мнемодорожка также несѐт обучающую информацию, но в небольшом 

количестве. Работа с мнемотаблицами решает задачи, направленные на:    

 Развитие основных психических процессов – памяти, внимания, 

образного мышление. Перекодирование информации, т. е. преобразование из 

абстрактных символов в образы; 

 Развитие мелкой моторики рук при частичном или полном 

графическом воспроизведении. 

 



ЭТАПЫ РАБОТЫ С МНЕМОТАБЛИЦЕЙ 

Этап 1. Рассматривание таблицы и разбор того, что на ней изображено. 

Этап 2. Осуществляется так называемое перекодирование информации. 

Этап 3. После перекодирования осуществляется пересказ сказки с опорой на 

символы (образы), т.е. происходит отработка метода запоминания. 

Этап 4. Делается графическая зарисовка мнемотаблицы. 

Этап 5. Каждая таблица может быть воспроизведена ребѐнком при еѐ показе 

ему. 

ЧТО ЯВЛЯЕТСЯ ОПОРНЫМ В ТАБЛИЦЕ 

Опорным является изображение главных героев, понимание произведения, 

содержания, которое «завязано» вокруг главных героев. 

ЧТО МОЖНО ИЗОБРАЖАТЬ В ТАБЛИЦЕ 

Схематически возможно изображение персонажей сказок, явлений природы, 

некоторых действий, то есть всѐ то, что вы посчитаете нужным отразить в 

данной таблице. Но изобразить так, чтобы нарисованное было понятно 

детям. 

Примеры мнемотехники: 

 

 


